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PRZEGLAD

VectorRaptor w skrocie

VectorRaptor to program na Windows, ktory zamienia obrazy PNG, JPG, WEBP, BMP i
TIFF na grafike wektorowg, ktorg naprawde da sie edytowac. Dziata w catosci na
Twoim komputerze.

.‘\‘2\
V¢ VECTORRAPTOR vz ZAREJESTROWANO

Obraz

OBRAZ WEJSCIOWY

CPU + GPU

Vector

PP 2RO 8D E L pea am  pedeln

Po lewej oryginat, po prawej wynik wektoryzacji.

Gradient zostaje gradientem Edycja na zywo na wektorze

Cieniowane logo to kilka obiektow z prawdziwym Przesuwaj punkty, zmieniaj granice, tacz i dziel
wypetnieniem gradientowym, a nie pasy ksztatty, zmieniaj kolory i naktadaj gradienty
ptaskiego koloru. przed eksportem.

Czysta geometria Profesjonalny eksport

Sasiednie ksztatty maja jedng wspdlna granice: SVG, PDF, Al, EPS, DXF, PNG oraz PSD z

bez szczelin, bez naktadek, mniej punktéw. natywnymi warstwami ksztattu Photoshopa.
Tryb fotograficzny Prywatnos¢

Zdjecia staja sie wektorami, ktére skaluja sie do Bez modelu Al i bez wysytania plikdw: obrazy nie
druku wielkoformatowego. opuszczaja Twojego komputera.
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ROZDZIAL 01

Pierwsze kroki

VectorRaptor zamienia obraz (PNG, JPG, WebP...) na grafike wektorowa z edytowalnymi ksztattami, ktorag
zapiszesz jako SVG, PDF, Al, EPS, DXF, PSD albo PNG.

1. Otwérz obraz — przycisk Otworz obraz, Wklej (obraz ze schowka, Ctrl+V) albo przeciagnij plik na
okno. Pokazuje sie sam podglad; nic sie jeszcze nie liczy.

2. Ustaw konwersje w lewym panelu (zaktadki Obraz, Kolory i tto, Obiekty, Geometria). Na poczatek
wystarcza ustawienia domysine.

3. Przeksztat¢ na wektory — duzy zielony przycisk na dole lewego panelu. Postep wida¢ nad
narzedziami.

4. Popraw wynik narzedziami z paska na dole (Sciezki, wiadro, gradient, taczenie ksztattéw...).

5. Eksportuj — wybierz format i rozmiar. Zapisuje sie doktadnie to, co widzisz na widoku wektora.

N | o

Z lewej oryginat, z prawej wynik wektorowy.

Pomoc przy konkretnym przycisku: kliknij ? na koncu linii z informacjami o dokumencie i najedz na
przycisk, pole albo pozycje menu.
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ROZDZIAL 02

Ustawienia konwersji

Obraz

* Tryb pracy: Automatyczny sam dobiera ustawienia dajace dobry wynik jednym kliknieciem: rozpoznaje
typ obrazu i antyaliasing (pola pokazuja, co wykryt), wtgcza obiekty z gradientami i ustawia
szczegotowosé; te pola sg wtedy zablokowane. Gdy rozpozna zdjecie, pyta, czego oczekujesz (rozdziat
.Tryb fotograficzny”). Reczny oddaje wszystkie ustawienia tobie i przywraca twoje poprzednie wartosci.

* Szczegétowosé (Niska — Srednia — Wysoka): jak doktadnie odda¢ réznice koloréw. Wyzej = wiecej
ksztattow i punktow, dtuzsza konwersja i eksport.

* Dopasuj rozmiar: zmniejsza albo powieksza obraz do wybranego dtuzszego boku. Bez zaznaczenia
program pracuje w rozmiarze obrazu (najwyzej 2048 px). Powiekszenie daje doktadniejsze drobne
detale, ale dtuzsza konwersje i wiecej warstw.

* Dtuzszy bok po dopasowaniu: rozmiar uzywany przez ,Dopasuj rozmiar”. Eksport ma domyslnie
rozmiar roboczy (w oknie eksportu mozna podac inny).

* @Gdzie liczy sie wektoryzacja: procesor i karta graficzna, tylko procesor albo karta graficzna.

/S

> i

Szczegotowosc niska (z lewej) i wysoka (z prawe)).

Kolory i tlo

* Tryb koloréw: kolorowy, skala szarosci, czarno-biaty albo wtasna paleta (kolory #RRGGBB po
przecinku).

® Liczba koloréw: 0 = program sam dobiera liczbe; Nielimitowane kolory zostawiajg kazdy widocznie
inny kolor.

* Tlo wyniku: zachowaj przezroczystos¢, usun tto potaczone z brzegiem obrazu albo wypetnij
przezroczystos¢ wybranym kolorem. Tolerancja decyduje, jak podobne kolory odchodza razem z ttem.
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¢ Scal podobne kolory: kolory blizsze niz prog tacza sie w jeden (mniej ksztattdw). 0 wytacza.

Obiekty

® Obiekty z gradientami: pasma jednego przejscia kolordw staja sie jednym obiektem z gradientem —

mniej warstw, tatwiejsza edycja. Zalecane dla logo i ilustracji.
Doktadnos¢ gradientu: nizej = doktadniejsze gradienty i wiecej mniejszych obiektow.

Cieniowanie: miekkie cienie i rozjasnienia jako p&tprzezroczyste warstwy nad obiektami.

P/ NP/N

o

-

Bez obiektow (z lewej) i z obiektami z gradientami (z prawej): mniej warstw, ptynne przejscia.

Geometria

* Tolerancja bledu krzywych: jak daleko linia moze odejs¢ od granicy koloréw. Wiecej = mnigj
punktow.

* Prostowanie krawedzi: prawie proste krawedzie stajg sie prostymi liniami.

* Sztywny obrys sylwetki: wierny obrys catej grafiki; po nim $ciezek nie da sie juz edytowad.

Zmiana ustawien dziata po ponownym kliknieciu Przeksztaté na wektory.
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ROZDZIAL 03

Tryb fotograficzny

Osobny sposdb zamiany zdjeé: zdjecie staje sie tysigcami drobnych ksztattédw w ptaskich kolorach,

utozonych warstwami. Z normalnej odlegtosci wyglada jak zdjecie, a jako wektor skaluje sie do dowolnego

rozmiaru druku — takze wielkoformatowego — bez pikseli i rozmycia.

Tryb automatyczny: gdy program rozpozna zdjecie, pyta: Tryb fotograficzny czy Grafika wektorowa
(uproszczona ilustracja ze zdjecia, z edycja i wszystkimi formatami).

Tryb reczny: zaznacz Tryb fotograficzny (tylko SVG) pod typem obrazu. Pozostate ustawienia
konwersji nie maja wtedy znaczenia.

Konwersja trwa od kilku do kilkudziesieciu sekund i potrzebuje mato pamieci, takze przy duzych
zdjeciach (program pracuje w rozmiarze obrazu, najwyzej 2048 px).

Wynik mozna tylko wyeksportowaé do SVG (w oknie eksportu podajesz rozmiar). Narzedzia edycji,
zapis projektu .vrp i pozostate formaty dziataja dla zwyktego wyniku, czyli ,Grafiki wektorowej”.

Plik ma dziesiatki tysiecy ksztattéw (zwykle 10-50 MB), wiec otwiera sie wolniej niz zwykfa grafika
wektorowa. W duzym powiekszeniu wida¢ mozaike ptaskich plam o ostrych brzegach — to cecha tej
metody.

Zdjecie, wynik trybu fotograficznego i ten sam wynik w osmiokrotnym powigkszeniu.
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ROZDZIAL 04

Widoki i podglad

Oryginat / wektor — obok siebie; Wynik wektorowy — sam wektor (tu zwykle edytujesz); Oryginat.

* Segmentacja, Oryginatl / poprawiona bitmapa, Zmiany w bitmapie — bitmapa koloréw przed
wektoryzacja (rozdziat ,Bitmapa segmentacji”).

* Gradienty w podgladzie — wytaczone pokazujg kazdy obiekt jednym kolorem (nie zmienia eksportu).
* Pokaz Sciezki i Pokaz punkty — rézowe obrysy ksztattow i punkty na granicach.
* Tio podgladu: szachownica, biel albo czerih — np. zeby zobaczy¢ grafike na jasnej i ciemnej koszulce.

* Powigkszanie kétkiem myszy w miejscu kursora; przesuwanie przecigganiem narzedziem Przesuwanie,
spacja albo srodkowym przyciskiem myszy. Dopasuj miesci obraz w oknie.

Wektor, ten sam wektor ze sciezkami i z punktami.
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ROZDZIAL 05

Narzedzia

Pasek na dole okna. Litera w nawiasie to skrét klawiszowy.

Przesuwanie (H)

@)F 7 /08 BE F

Przesuwanie widoku przecigganiem (w kazdym narzedziu takze spacja albo srodkowy przycisk myszy).
Kotko myszy powieksza.

Pipeta (I)

P2/ QOB EF

Klikniecie w oryginat albo w wynik pobiera kolor do malowania.

Klikniecie w obraz pobiera kolor do malowania. W pedzlu i wiadrze dziata tez Alt+klik.

Pedzel (B)

$ A2/ O 8 BE A

Na widoku Wektor pociggniecie wstawia nowy ksztatt w wybranym kolorze (albo przedtuza obiekt o tym
samym kolorze). Na widoku Segmentacja maluje bitmape. Alt+klik pobiera kolor.

Na widoku wektora pociggniecie dodaje ksztatt w wybranym kolorze; na widoku Segmentacja maluje
bitmape. Grubos¢: Pedzel px albo klawisze [ i ].
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Na wektorze: pedzel dodaje ksztatt w wybranym kolorze (w srodku), gumka wycina go do przezroczystosci (na dole).

Linia (L)

b F2/)CO 8B E

Klik — poczatek, klik — koniec (Shift: 0/45/90°, Esc anuluje). Rysuje pedzlem o biezacej grubosci, na

wektorze albo na bitmapie.

Gumka (E)

S 2/(QO S BE L

Na widoku Wektor wycina ksztatt do przezroczystosci, na widoku Segmentacja wymazuje bitmape.

Przywroc (R)

b F 7 /08B E -

Przywraca piksele bitmapy segmentacji z obrazu zrédtowego (dziata tylko na bitmapie).

Wiadro (G)

b F P COBB E L
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Na widoku Wektor zmienia kolor kliknietego ksztattu (z ,Zamien ten kolor wszedzie” — catego obiektu).
Na widoku Segmentacja wypetnia spdjny obszar bitmapy.

Zmienia kolor kliknietego ksztattu (rozdziat ,Kolory, wypetnienie, gradient”).

Wiadro: jeden ksztatt w nowym kolorze.

Gradient (D)

b F L2 QO 8B E L

Klik wybiera ksztatt (Shift+klik — kolejne), przeciagniecie ustala kierunek od koloru poczatkowego do
koncowego; linia moze wychodzi¢ poza ksztatty. Wybrane stykajace sie ksztatty staja sie jednym obiektem.
2 albo 3 kolory z panelu lub pipeta.

|

Dwa wybrane ksztatty z jednym ciggtym gradientem.

Usun region (X)

—

SR LS QO S D
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Na wektorze ksztatt pod kursorem, na bitmapie spojny region jednego koloru.

Usun ksztatt: jego miejsce zajmuje sgsiad.

wm

ciezka (P)

A A SV SR O I - S Bt

Klik zaznacza granice albo ksztatt; przeciggniecie granicy lub punktu zmienia oba sasiednie ksztatty naraz.
Prawy przycisk otwiera menu (wygtadz, potacz, usun, wyczysc...).

Edycja granic i punktéw (nastepny rozdziat).

Przeciggniecie granicy wygina jg; oba sqgsiednie ksztatty idg za nig, bez szczelin.

VectorRaptor - instrukcja obstugi 12/ 26



ROZDZIAL 06

Edycja sciezek

Kazda granica jest wspolna dla dwdch sasiednich ksztattow, wiec zmiana granicy zmienia oba naraz — bez
szczelin i naktadek.

* Narzedzie Sciezka: klikniecie zaznacza granice albo ksztatt; przeciggniecie zaznaczonej granicy wygina
ja.

® Przeciggniecie punktu przesuwa go; z Alt punkt $lizga sie wzdtuz $ciezki. Upuszczenie punktu na inny
punkt taczy je; na inng Sciezke — dzieli ksztatt na dwa obiekty.

¢ Sita i Wygtadz granice — wygtadzenie zaznaczonej granicy. Usun ksztatt — jego miejsce zajmuje

sasiad. Usun drobne ksztalty — wszystkie ksztatty mniejsze niz wybrane pole (px?).

Na ilustracjach edytowana granica albo ksztatt jest zaznaczony na z6tto.

Przeciggniecie punktu przesuwa go razem z granicg.
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Upuszczenie punktu na inng sciezke dzieli ksztatt na dwa obiekty (nowa granica na Zétto).

Menu pod prawym przyciskiem myszy
Dziata takze przy ukrytych sciezkach. Zawartosc zalezy od miejsca klikniecia:

® na granicy: Dodaj punkt tutaj, Wygtadz granice, Wygtadz fragment miedzy dwoma punktami... (klikasz
dwa punkty), Odwroc wygiecie, Usuri mniejszy ksztatt przy granicy;
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* na ksztakcie: Usun ksztatt, Potgcz z sgsiednim ksztattem..., Wyczysc (przezroczyste), Wyczysc kilka
ksztattéw..., Usun ksztatt i potgcz dwa wybrane...;

* na punkcie: Usuri punkt,

® na przezroczystym miejscu otoczonym ksztattami: Wypetnij puste miejsce kolorem sgsiada.
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ROZDZIAL 07

Kolory, wypetnienie, gradient

Paleta na pasku narzedzi pokazuje kolory dokumentu. Klikniety kolor staje sie kolorem pedzla i wiadra;
pole koloru pozwala wybrac¢ dowolny.

Wiadro

Na widoku wektora klikniety ksztatt dostaje wybrany kolor. Jesli taki kolor ma juz jaki$ obiekt, ksztatt do
niego dotacza. Z zaznaczonym Zamien ten kolor wszedzie zmienia sie caty obiekt (wszystkie jego
kawatki).

“

Wiadro: jeden ksztatt w nowym kolorze.

Gradient

1. Wybierz narzedzie Gradient (D). W panelu ustaw 2 albo 3 kolory — z palety albo pipeta (przycisk obok
koloru, potem klik w obraz). 2 odwraca kolejnos¢.

2. Kliknij ksztatt, na ktéry ma trafi¢ gradient. Shift+klik dodaje (albo zdejmuje) kolejne ksztatty —
wybrane stykajace sie ksztatty stang sie jednym obiektem, bez widocznej granicy miedzy nimi.

3. Przeciagnij od miejsca koloru poczatkowego do koncowego. Linia moze wychodzi¢ poza ksztatty —
ustala tylko kierunek i potozenie kolorow.

Bez wyboru gradient trafia na ksztatt, w ktérym zaczynasz przeciagac. Esc czysci wybor.
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Dwa wybrane ksztatty z jednym ciggtym gradientem.
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ROZDZIAL 08

taczenie i czyszczenie ksztattow

* Polacz z sasiednim ksztattem... (prawy przycisk na ksztatcie): klikasz sgsiada; Shift+klik zaznacza kilku,
klik bez Shift albo Enter taczy. Powstaje nowy obiekt — inne kawatki tych koloréw sig nie zmieniaja. Ten
sam kolor daje ptaskie wypetnienie; rézne kolory — ptynne przejscie, a potem mozesz wskazac

kierunek dwoma kliknieciami (Esc zostawia automatyczny).

* Usun ksztatt i potacz dwa wybrane...: ksztatt znika, a dwa wskazane ksztatty staja sie jednym
obiektem.

* Wyczysc (przezroczyste): ksztatt staje sie przezroczysty, sagsiedzi zostajg bez zmian (np. zeby usunac
tto).

* Wyczysc kilka ksztattow...: po wybraniu z menu klikasz kolejne ksztatty; Enter czysci wszystkie naraz

(jeden krok cofania), Esc anuluje.

* Wypetnij puste miejsce kolorem sasiada: przezroczysta dziura otoczona ksztattami znika.

N7)

Dwa ksztatty potgczone w jeden obiekt z ptynnym przejsciem.

g s

Usun ksztatt: jego miejsce zajmuje sgsiad.
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2 1ele

Wyczysc (przezroczyste) (srodek), potem Wypetnij puste miejsce kolorem sgsiada (z prawej).

Usun drobne ksztatty: drobiny przy krawedziach przechodzg do sgsiadow.
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ROZDZIAL 09

Bitmapa segmentacji

Przed wektoryzacjg program dzieli obraz na obszary kolorow — to bitmapa segmentacji (widok
Segmentacja). Mozesz ja poprawiac pedzlem, linig, gumka, wiadrem i narzedziem Przywré¢, a nastepnie
przeliczy¢ wektor.

¢ Wektoryzuj poprawiona bitmape — przelicza wektor z poprawionej bitmapy. Uwaga: edycje
zrobione wczesniej na wektorze przepadaja.
® Zapisz poprawiona bitmape — zapisuje ja jako PNG.

® Oba przyciski s widoczne tylko na widokach bitmapy i tylko po zmianie bitmapy. Zmiany w bitmapie
pokazuje na r6zowo zmienione piksele.

¢ Konwertuj z poprawionej bitmapy — nastepna konwersja zaczyna od poprawionej bitmapy.

* Popraw gradienty (eksperymentalne) — wyréwnuje gradienty sasiednich obiektéw, zeby szwy byty
mniej widoczne.
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ROZDZIAL 10

Eksport

® SVG — najlepszy do przegladarek i lllustratora; PSD — natywne warstwy ksztattu Photoshopa; Al —
PDF dla lllustratora; PDF, EPS; DXF — same kontury dla ploteréw tnacych, laseréw i CNC (bez
wypetnien i gradientow; do wyboru: kazda wspolna granica raz, tylko obrys zewnetrzny albo zamkniete
ksztatty warstwami; plik jest w milimetrach - podajesz dtugos¢ dtuzszego boku; ramka tta na krawedzi
obrazu jest pomijana; sasiadujace podobne odcienie (pasma gradientu) sag tagczone w jeden ksztatt, co
mozna wytaczy¢; krzywe do wyboru: geste tamane w DXF R12 dla kazdej maszyny albo prawdziwe
krzywe w DXF 2000 dla nowszych programéw); PNG — bitmapa w wybranym rozmiarze.

® Rozmiar — dtuzszy bok w pikselach; wektor skaluje sie bez utraty jakosci.

e Zaktadka pod warstwami — warstwa nizej wchodzi lekko pod sasiada, wiec w programach
graficznych nie ma szczelin. Zalecana: scieta (bevel), szerokos$¢ Auto.

* Powyzej 200 warstw PSD trzeba zaznaczy¢ Zapisz PSD mimo duzej liczby warstw — Photoshop moze
go otwiera¢ dtugo.

® Eksport zapisuje doktadnie wektor z widoku, razem z edycjami.

* Wynik trybu fotograficznego zapisuje sie tylko jako SVG. W wersji demonstracyjnej eksport jest
wytaczony (rozdziat ,Wersja demonstracyjna i licencja”).
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ROZDZIAL 11

Projekt .vrp

Zapisz projekt zapisuje wszystko — wektor z edycjami, bitmape segmentacji i ustawienia — do jednego
zaszyfrowanego pliku .vrp. Przy zapisie wybierasz ochrone:

® Hasto — plik otworzysz na kazdym komputerze po podaniu hasta (hasta nie da sie odzyskac);

¢ Konto Windows — bez hasta, tylko na tym koncie Windows.

Otworz projekt wczytuje taki plik i pozwala pracowac dalej.
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ROZDZIAL 12

Skroty klawiszowe

e Ctrl+Z cofnij, Ctrl+Shift+Z pondw, Ctrl+V wklej obraz.
e HIBLERGDXP — narzedzia (rozdziat ,Narzedzia").
® Spacja (przytrzymana) — przesuwanie widoku; [ ] — grubos¢ pedzla.

* Esc — anuluje biezaca czynnos¢ (taczenie, wybor, linie, tryb pomocy); Enter — konczy taczenie kilku
ksztattow.

* Alt+klik — pipeta w pedzlu, wiadrze i gradiencie; Alt przy przecigganiu punktu — ruch wzdtuz Sciezki.

* F11 — petny ekran.
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ROZDZIAL 13

Rozwigzywanie problemow

e _wektor pochodzi ze starszej wersji bitmapy” — bitmapa segmentacji byta zmieniana. Wektor sie
nie zmienia, dopoki nie klikniesz Wektoryzuj poprawiona bitmape; Ctrl+Z cofa zmiane bitmapy.

® Za duzo warstw w PSD — zaznacz zgode w oknie eksportu albo zmniegjsz liczbe koloréow, wiacz
obiekty z gradientami, uzyj Usun drobne ksztatty.

¢ _Tu nie ma ksztatltu” — kliknieto przezroczyste tto.

* Puste miejsce nie chce sie wypetni¢ — to tto wokot obrazu, nie dziura; zamaluj je pedzlem na widoku
wektora.

* Bardzo duzy obraz — obraz powyzej 1 mld pikseli program sam zmniejsza przy otwarciu (dtuzszy bok
8192 px) i pisze o tym w pasku stanu; wektor i tak powstaje w rozmiarze roboczym (najwyzej 2048 px).

* lllustrator — najlepiej otwiera SVG; plik Al tez jest przygotowany bez elementdw, ktorych lllustrator
nie czyta.

* ,Za malo pamieci na ten obraz” — duze zdjecie przy wysokiej szczegdtowosci albo z
nielimitowanymi kolorami. Zmniejsz rozmiar (Dopasuj rozmiar, np. 1024) albo szczegétowos¢; dla
zdjec uzyj trybu fotograficznego, ktory potrzebuje mato pamieci.

e Zdjecie liczy sie bardzo dtugo — zwykta wektoryzacja zdjecia z wieloma kolorami trwa minuty. Tryb
fotograficzny robi to w sekundach.

® Zapis albo eksport otwiera okno licencji — to wersja demonstracyjna; zapis i eksport wymagaja
aktywnej licencji.
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ROZDZIAL 14

Wersja demonstracyjna i licencja

Bez klucza program dziata jako wersja demonstracyjna: ma wszystkie funkcje konwersji i edycji, zeby

oceni¢ wynik na wtasnych obrazach, ale nie zapisuje projektu i nie eksportuje.

VectorRaptor - instrukcja obstugi

Stan pokazuje przycisk w nagtowku okna: Demo albo Zarejestrowano. Klikniecie otwiera okno licengji
(stan, aktywacja, zakup).

Zakup: subskrypcja miesieczna albo roczna (rok w cenie 10 miesiecy) na 1 albo 2 komputery. Po
zakupie klucz przychodzi e-mailem razem z danymi do aktywacji i linkiem do anulowania subskrypcji.

Aktywacja: w oknie licencji wpisz klucz oraz dane z e-maila i kliknij Aktywuj. Potrzebny jest internet.

Program sprawdza licencje przez internet przy konwersji, zapisie i eksporcie. Bez internetu dziata
najwyzej 3 dni od ostatniego sprawdzenia, nigdy po koncu subskrypcji.
Po anulowaniu subskrypcji licencja dziata do konca optaconego okresu, potem program wraca do

wersji demonstracyjne;j.

Dezaktywacja zwalnia miejsce w licencji, np. przed przeniesieniem programu na inny komputer.
Program najpierw pyta o potwierdzenie (czerwone okno); po dezaktywacji zapis i eksport nie dziataja
do ponownej aktywagji klucza.

Firmy: przy wiekszej liczbie stanowisk licencje mozna kupi¢ na indywidualnych warunkach - napisz na
support@vectorraptor.com.
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O programie

VectorRaptor — program do wektoryzowania grafik: zamienia obrazy na edytowalne ksztatty wektorowe i
zapisuje je jako SVG, PDF, Al, EPS, DXF, PSD i PNG.

e Wersja: 3.0.3
® Autor: Przemystaw Maciejkiewicz

* Programem zarzadza: WAVE Studio

Noty licencyjne komponentéw innych autoréw sa dotgczone do programu.
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